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Tiriamasis darbas

»Roboto dirbtinio intelekto programavimas”

Vienas i$ pagrindiniy ketvirtosios pramonés revoliucijos i§8ukiy — priversti gamybos jrenginius komunikuoti
tarpusavyje naudojant informacines technologijas. Informacinés technologijos turi jgalinti gamybos
jrenginius nustatyti gedima, jj pa3alinti ir daugiau jo nebekartoti. Tai be galo svarbds uzdaviniai, kuriy
sprendimas néra lengvas, taciau ir neiSvengiamas.

Numatoma veikla ir rezultatai:

Mokiniai kurs programas robotams, taikys IT, matematikos, fizikos ir technologijy dalyky zinias ir
gebejimus realiose situacijose. Programuos robotg, kuris, naudodamas supaprastinta muziejaus,
mokyklos, bibliotekos ar parduotuvés plang kaip labirinta, galés rasti nurodytg objektg. Analizuodami jo
vaziavimg valdancias komandas, iSsiaiSkins judéjimo algoritmus. Kurs programas nurodytam atstumui
pateiktame plane nuvaziuoti. Mokiniai supras, kaip judéjimui tam tikra trajektorija daro jtakg jvairds
veiksniai. Taip pat kurs dirbtinio intelekto valdoma robota, kuris vaziuos pagal nubréztg linija.

Priemonés — Lego EV3 ar Makeblock konstravimo platforma, kompiuteris.

Klasé — 7-9 KI.

Mokiniy skai€ius — iki 15 asmeny

Trukmé — 3 val.

Kaina — 210 Eur

Vieta — VU SA STEAM centras, Stoties g. 11, Il a., Siauliai
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