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Tiriamasis darbas

»Klaidziojame veidrodziy labirintu”

Daugelis jusy galbit jau esate lankesi ne viename veidrodziy labirinte. Turbit pastebéjote, kad vienu metu
ziarint | bent kelis skirtingus veidrodzius pavyksta pajusti nejprastus potyrius. Kuriant tokius labirintus,
reikia ne tik kruopStumo, inzineriniy gebéjimy, bet ir fizikos ziniy. Kaip sklinda Sviesa? Kokiu kampu jtaisyti
veidrodj labirinte viename ar kitame kampe, kad Sviesa nukeliauty ilgesnj kelig?

Siame darbe mokiniai turés suprojektuoti labirinto eskizg panaudojant kuo daugiau plok$&iyjy veidrodziy.
Dirbdami porose, toliau pagal eskiza gamins veidrodziy labirintg, kuriuo Sviesa, jéjusi | labirintg,
atsispindédama nuo kiekvieno veidrodzio keis savo kryptj ir tokiu badu iSeis i$ labirinto. Darbo metu
jsitikins, kad galioja tiesiaeigis Sviesos sklidimas (kai Sviesa sklinda tiesiomis linijomis) ir Sviesos atspindzio
désnis (atspindzio kampas visuomet lygus spindulio kritimo kampui). Dél to, tinkamai pagamintu labirintu
Sviesa galés sklisti ilgu keliu. ISmatuos klaidziojan&ios Sviesos kelig labirinte.

Numatomi rezultatai:

Zinos, kad $viesa sklinda tiesiomis linijomis (tiesiaeigis désnis).
Supras, kad kritusio ir atsispindéjusio spindulio kampai yra vienodi.
Gebés praktiSkai sukurti veidrodziy labirintg, kuriuo Sviesa keliauja.

Klasé — 7-8 KI.

Mokiniy skaicius — iki 16 asmeny

Trukmé — 2 val.

Kaina — 160 Eur
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