Siauliy
akademija

-/ STEAM®
\

Edukaciné veikla

psaugok stovyklaviete su Leg

Leonardui besikuriant stovyklavietéje miSke sutemo. Bijodamas, kad j stovyklaviete gali patekti pléSrus
gyvinas, Leonardas noréty jsirengti gyviny atpazinimo sistema. Ar tu esi pasiruoSes padéti Leonardui
iSspresti Sig problemg? Veiklos metu i§ Lego kaladéliy mokiniai konstruos stovyklaviete ir vienspalvius
gyvinus. Kuriamos gyviny atrankos sistemos pagrindas yra spalvy atpazinimas. Mokiniai haudos Lego
Spike programavimo aplinka, spalvy atpazinimo jutiklj ir lempuciy matrica.

Numatomi rezultatai:
lgis ziniy apie programy testavimo ir derinimo procesa.
Mokeés formuoti sglygas Lego Spike programoje.

Priemonés — kompiuteris, Lego Spike konstravimo rinkinys.

Klasé — 2-5 K.

Mokiniy skai€ius — iki 16 asmeny

Trukmé — 1 ak. val.

Kaina — 90 Eur

Vieta — VU SA STEAM centras, Stoties g. 11, Il a., Siauliai
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