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Tiriamasis darbas

»Roboty programavimas, navigacija labirinte*

Siuo metu tiek pramonéje, tiek mus supangioje aplinkoje galime stebéti skaitmenizacijos plétrg. Vis
daugiau gamybos ir paslaugy jmoniy automatizuoja procesus, perka ir jsirengia robotizuotas gamybos,
pakavimo ar transportavimo linijas. Daugelis $iy jrenginiy yra prijungti prie interneto tinklo, o toks ,daikty“
tinklas yra vadinamas — daikty internetu. Prekiy, procesy ir pirkéjy duomeny rinkimas ir saugojimas tampa
vis aktualesnis, o siekiant viskg kuo efektyviau atlikti, optimizavimui IT ekspertai naudoja dirbtinj intelekts.
Visa tai yra susije su pramonéje jau vykstancia revoliucija, kuri vadinama Pramoné 4.0. Veiklos metu
mokiniai pagilins Zinias apie roboty atliekamus darbus pramonéje ir daikty internetg. Mokiniai,
panaudodami blokinio programavimo aplinkg, programuos mobily robotg Lego EV3 tam, kad galéety
jvykdyti uzduotj ,sandélyje® - labirinte. Robotai dirbdami kartu sandélyje, privalo nesukelti avarijy,
neiSvaziuoti uz saugaus darbo riby, nekirsti linijy ir neatsitrenkti j objektus, todél mokiniai taps specialistais,
kurie programuos roboto atstumo, spalvy ir kontakto jutiklius tam, kad darbas vykty sklandziai.

Numatomi rezultatai:

Zinos pramoneés revoliucijos Pramoné 4.0 esminius bruozus, taip pat roboty jutikliy panaudojimo bidus.
Supras algoritmo sudarymo principus.

Gebés blokinio programavimo aplinkoje EV3 classroom uzprogramuoti EV3 robotg vaziuoti jvairiomis
trajektorijomis bei uzprogramuoti robotg, panaudojant salygos funkcijas, kad jis reaguoty j spalvotas linijas
ir kliGtis.

Klasé — 7-8 K.

Mokiniy skaicius — iki 16 asmeny

Trukmé — 2 ak. val.

Kaina — 160 Eur
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